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Computergewalt macht aggressiv
Geistige Militarisierung
o’ : » Mulnchen. Brutale Computerspiele steigern die Aggressivitdt der Spieler im wirklichen Leben - das ist das

PR Ergebnis von vier Studien, die Medienwissenschaftler auf einem Kongress der Hochschule Mlnchen
vorgestellt haben.

Die Gewaltbereitschaft und Straffélligkeit von 14-Jahrigen sei umso gréBer, je mehr sie als Kinder
Gewaltspiele gespielt hétten, heiBt es in einer Studie von Psychologen und Erziehungswissenschaftlern der
Universitdt Tubingen. "Gewaltspiele flihren zu einer geistigen Militarisierung”, betonte der Wiesbadener
Medienexperte Rainer Fromm.
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Brutale Computerspiele £

steigern die

Aggressivitat (Bild: dpa)
Wegen der Abstumpfung empféanden Gewalttater oft keine Reue, sagte Werner Hopf von der

Schulberatung Oberbayern. Von der Politik forderte Hopf flachendeckende Testkaufe und hohe Strafen fiir Verkaufer und Eltern, die

sie sich nicht an die bestehenden Altersbeschrénkungen halten.

Die freiwillige Alterskontrolle misse abgeschafft und von einer staatlichen Aufsicht ersetzt werden. AuBerdem solle die Politik klarere
Kriterien aufstellen und extrem gewalthaltige Spiele verbieten.

Dagegen sagte Professor Douglas Gentile von der US-Universitdt lowa: "Verbote wirden nur dazu fihren, dass sich die Eltern besser
flihlen, aber nichts bewirken." Fromm forderte, Computerspiele im Schulunterricht zu thematisieren, wobeli nicht vergessen werden
dirfe: "Computerspiele machen SpaB und bieten Abenteuer, die die reale Welt nicht bietet." (AP)
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Medienwissenschafter fiir strengere Alterskontrollen - "Gewaltspiele fihren zu einer
geistigen Militarisierung”

Brutale Computerspiele steigern die Aggressivitat der Spieler im wirklichen Leben. Das
ist das Ergebnis von vier Studien, die Medienwissenschafter auf einem Kongress der
Hochschule Miinchen am Donnerstag vorgestellt haben.

"Gewaltspiele fiihren zu einer geistigen Militarisierung”

Die Gewaltbereitschaft und Straffalligkeit von 14-Jdhrigen sei umso gréBer, je mehr sie
als Kinder Gewaltspiele gespielt hatten, heiBt es in einer Studie von Psychologen und
Erziehungswissenschaftern der Universitdt Tibingen. "Gewaltspiele filhren zu einer
geistigen Militarisierung”, betonte der Wiesbadener Medienexperte Rainer Fromm.

Stumpf

Wegen der Abstumpfung empféanden Gewalttater oft keine Reue, sagte Werner Hopf
von der Schulberatung Oberbayern. Von der Politik forderte Hopf flachendeckende
Testkaufe und hohe Strafen fiir Verkaufer und Eltern, die sie sich nicht an die
bestehenden Altersbeschrankungen halten. Die freiwillige Alterskontrolle misse
abgeschafft und von einer staatlichen Aufsicht ersetzt werden. AuBerdem solle die
Politik klarere Kriterien aufstellen und extrem gewalthaltige Spiele verbieten,

"Verbote wiirden nur dazu fiihren, dass sich die Eltern besser fiihlen, aber
nichts bewirken.”

Dagegen sagte Professor Douglas Gentile von der US-Universitat Iowa: "Verbote
wirden nur dazu fihren, dass sich die Eltern besser fiihlen, aber nichts bewirken."
Fromm forderte, Computerspiele im Schulunterricht zu thematisieren, wobei nicht
vergessen werden diirfe: "Computerspiele machen Spal3 und bieten Abenteuer, die die
reale Welt nicht bietet." (APA)
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Brutale Computerspiele steigern die Aggressivitit der Spieler

im wirklichen Leben - das ist d
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Hochschule Miinchen am Donne
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Brutale Computerspiele erhohen die
Aggressivitat auch im wahren Leben
- zu diesem Schluss kommen vier
aktuelle Studien.

as Ergebnis von vier Studien,
einem Kongress der
rstag vorgestelit haben.

Die Gewaltbereitschaft und
Straffalligkeit von 14-Jahrigen sei umso
grofier, je mehr sie als Kinder
Gewaltspiele gespielt hatten, heilt es
in einer Studie von Psychologen und
Erziehungswissenschaftlern der
Universitat Tubingen. ,Gewaltspiele
flihren zu einer geistigen
Militarisierung®, betonte der
Wiesbadener Medienexperte Rainer
Fromm.

Wegen der Abstumpfung empfanden
Gewalttater oft keine Reue, sagte
Werner Hopf von der Schulberatung
Oberbayern. Von der Politik forderte
Hopf flachendeckende Testkaufe und
hohe Strafen fiir Verkaufer und Eitern,
die sie sich nicht an die bestehenden

Altersbeschrankungen halten. Die freiwillige Alterskontrolle miisse abgeschafft
und von einer staatlichen Aufsicht ersetzt werden. Aullerdem solle die Politik
klarere Kriterien aufstellen und extrem gewalthaltige Spiele verbieten.

Dagegen sagte Professor Douglas Gentile von der US-Universitat lowa: ,Verbote
wirden nur dazu fiihren, dass sich die Eltern besser fithlen, aber nichts
bewirken.“ Fromm forderte, Computerspiele im Schulunterricht zu thematisieren,
wobei nicht vergessen werden diirfe: ,Computerspiele machen Spafk und bieten

Abenteuer, die die reale Weilt nicht bietet.”
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Miinchen - Brutale Computerspiele steigern die Aggressivitat der * kostenlos, 2x taglich

Spieler im wirklichen Leben - das ist das Ergebnis von vier Studien,
die Medienwissenschaftler auf einem Kongress der Hochschule
Miinchen am Donnerstag vorgestellt haben.

Letzte Kammentare

Die Gewaltbereitschaft und Straffilligkeit von 14-Jihrigen sei umso Mobbing-Studie

groBer, je mehr sie als Kinder Gewaltspiele gespielt hatten, heifit

R . X . Fregatte Karisruhe verscheucht Piraten
es in einer Studie von Psychologen und Erziehungswissenschaftlern

der Universitat Tiibingen. «Gewaltspiele fiihren zu einer geistigen ... das wird aber auch mal Zeit!
Militarisierung», betonte der Wiesbadener Medienexperte Rainer -
Fromm.

- Anzeige -

Wegen der Abstumpfung empfanden Gewalttater oft keine Reue,

sagte Werner Hopf von der Schulberatung Oberbayern. Von der Gewalt in Beziehungen

Politik forderte Hopf flachendeckende Testkaufe und hohe Strafen Ein Buch zur Aufklarung zum Thema hausliche Gewalt
fir Verkaufer und Eltern, die sie sich nicht an die bestehenden www.starks-sture-verlag.de

Altersbeschrankungen halten. Die freiwillige Alterskontrolle miisse

abgeschafft und von einer staatlichen Aufsicht ersetzt werden. Kinder Gewalt

Grenzen setzen, aber richtig! Erziehungs-Notfallfibel gratis

AuBerdem solle die Politik klarere Kriterien aufstellen und extrem www gesundesKind.com

gewalthaltige Spiele verbieten.

DGPPN Kongress 2008
Dagegen sagte Professor Douglas Gentile von der US-Universitat ge'rgmme deutschssprachige Psychiatriekongress in
lowa: «Verbote wiirden nur dazu fiihren, dass sich die Eltern besser erin

. . . k A www.dgppn-kongress.de
fithlen, aber nichts bewirken.» Fromm forderte, Computerspiele im Kongress-Dokumentation

Schulunterricht zu thematisieren, wobei nicht vergessen werden Live & OnDemand Internet Video, Kongress DVDs,
dirfe: «Computerspiele machen SpaB und bieten Abenteuer, die Webcasts
die reale Welt nicht bietet.» www.meta-fusion.com
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